No vk wNRE

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

Czym jest VIM ?
Czym jest VI ?
Jakie wystepujg tryby pracy programu i jak sie je uruchamia?
Jakie sg sposoby nawigacji po miedzy znakami, wyrazami, wierszami?
Jak kopiowac fragment tekstu i wkleja¢ go dowolnie ?
Znajdz klika stron poswieconych tematyce VIMa oraz obstugi programu (moze by¢ gra)
Jak uruchomi¢ podrecznik w programie VIM
a. Uruchomi¢ Tutorial i wypetni¢ go w catosci
Jakie sg inne edytory tekstu w Linuxie
a. Whbudowane
b. Zainstalowa¢ min 5 dodatkowych (pokaz ich dziatanie)
Utworzy¢ w programie VIM dokument tekstowy z tekstem piosenki (ona tu jest i tanczy dla
mnie...)
Usunac 4 wiersz nastepnie jeszcze 7 wyraz
Zmienic wielkos$¢ liter (z duzych na mate i odwrotnie) 5 szt
Skopiowac tekst ,,Ja uwielbiam j3” za pomocg polecenia a nastepnie wklejenie go 10 razy
Stowo ,,j3” zamienic¢ na ,,placki”
Oznaczy¢ stowo placki w dokumencie (wyswietl efekt i polecenie)
Posortowac caty tekst
Posortowac tekst odwrotnie
Zapisac caty dokument pod swoim nazwiskiem na pulpicie (pokaz dziatanie)
Weczytad tekst za pomocg terminalu i wyswietlenie zawartosci

http://leniwy.eu/news,5,Podstawy-edytora-Vim-skroty-klawiszowe.html

http://computersun.pl/linux/podstawy/vim-podstawowy-edytor-tekstu-s 96.html

http://vim.cba.pl/

http://www.openvim.com/tutorial.html

http://www.arturpyszczuk.pl/vimtutorial.html

Obstuga edytora tekstu VIM [KoNaR] - YouTube

Alfabet VIMa - czyli jak zrozumieé ten edytor? - YouTube

Vim - Zaawansowany edytor tekstu | chyla.org

Interactive Vim tutorial (openvim.com)

dla tych ktérym nie dziata z jakich$ powoddéw VIM podaje nizej tres¢ Vimtutora

o


https://www.openvim.com/
https://chyla.org/artykuly/linux/vim-zaawansowany-edytor-tekstu.html
https://www.youtube.com/watch?v=n8QolyJyNc4
https://www.youtube.com/watch?v=nTiz2rXPa0A
http://www.arturpyszczuk.pl/vimtutorial.html
http://www.openvim.com/tutorial.html
http://vim.cba.pl/
http://computersun.pl/linux/podstawy/vim-podstawowy-edytor-tekstu-s_96.html
http://leniwy.eu/news,5,Podstawy-edytora-Vim-skroty-klawiszowe.html

= Witaj w tutorialu VI
M- a - Wersja 1.7. =

Vim to potezny edytor, ktéry posiada wiele
polecen, zbyt duzo, by

wyjasnic¢ je wszystkie w tym tutorialu.
Ten przewodnik ma nauczy¢

Cie postugiwac¢ sie wystarczajaco
wieloma komendami, by$ mégt tatwo

uzywac¢ Vima jako edytora ogdlnego

przeznaczenia.

Czas potrzebny na ukoriczenie tutoriala
to 25 do 30 minut i zalezy
od tego jak wiele czasu spedzisz na

eksperymentowaniu.

UWAGA:

Polecenia wykonywane w czasie lekcji
zmodyfikuja tekst. Zréb

wczesniej kopie tego pliku do
¢wiczen (jesli zaczates komenda

"vimtutor", to juz pracujesz na

kopii).

Pamietaj, ze przewodnik ten zostal
zaprojektowany do nauki poprzez

¢wiczenia. Oznacza to, ze musisz
wykonywa¢ polecenia, by nauczy¢ sie ich

prawidtowo. Jesli bedziesz jedynie
czytat tekst, szybko zapomnisz wiele

polecen!

Teraz upewnij sie, ze nie masz
wcisnietego CapsLocka i wciskaj j
tak diugo dopdki Lekcja 1.1. nie

wypeitni catkowicie ekranu.

Lekcja 1.1.: PORUSZANIE SIE
KURSOREM



** By wykonac ruch kursorem, wcisnij

h, j, k, 1 jak pokazano. **

N

k

Wskazéwka: h jest po lewej
< h 1>

1 jest po prawej

J j
wyglada jak strzatka w dé%

v

1. Poruszaj kursorem dopdki nie bedziesz

pewien, ze pamietasz polecenia.

2. Trzymaj Jj tak diugo az bedzie sie
powtarzat.
Teraz wiesz jak dojsc¢ do nastepnej

lekcji.

3. Uzywajac strzatki w doét przejdz
donastepnej lekcji.

Uwaga: Jesli nie jestes pewien czegos co
wpisates, wcisnij <ESC>, by wrdcié do
trybu Normal. Wtedy powtodrz

polecenie.

Uwaga: Klawisze kursora takze powinny

dziatac¢, ale uzywajac hjkl bedziesz
w stanie poruszac¢ sie o wiele

szybciej, jak sie tylko przyzwyczaisz.

Naprawde!

Lekcja 1.2.: WYCHODZENIE Z
VIM-a

I'l UNAGA: Przed wykonaniem jakiegokolwiek
polecenia przeczytaj catg lekcje !!

1. Wcisnij <ESC> (aby upewni¢ sie, ze
jestes w trybie Normal).
2. Wpisz: :q!<ENTER>.

To spowoduje wyjscie z edytora



PORZUCAJAC wszelkie zmiany, jakie
zdazytes zrobic. Jesli chcesz
zapamietac¢ zmiany i wyjs¢,

wpisz: :Wg<ENTER>

3. Kiedy widzisz znak zachety powoki
wpisz komende, zeby wroécié

do tutoriala. Czyli: vimtutor<ENTER>

4. Jesli chcesz zapamietac polecenia,
wykonaj kroki 1. do 3., aby

wyjs¢ i wrocic¢ do edytora.

UWAGA: :q!<ENTER> porzuca wszelkie zmiany
jakie zrobites. W nastepnych
lekcjach dowiesz sie jak je

zapamietywac.

5. Przenies$ kursor do lekcji 1.3.

Lekcja 1.3.: EDYCJA TEKSTU -
KASOWANIE

** Wcisnij x aby usunagc¢ znak

pod kursorem. **

1. Przenies$ kursor do linii ponizej

oznaczonej --->.

2. By poprawic¢ btedy, naprowadz kursor na

znak do usuniecia.

3. Wcisnij x aby usungc¢ niechciany znak.

4. Powtarzaj kroki 2. do 4. dopoki zdanie

nie jest poprawne.

--->Kkrowaprrzeskoczytaprrzezksiiezycc.

5. Teraz, kiedy zdanie jest poprawione,
przejdz do Lekcji 1.4.

UWAGA: Ucz sie przez cwiczenie, nie



wkuwanie.

Lekcja 1.4.: EDYCJA TEKSTU -
INSERT (wprowadzanie)

** Wcisnij 1 aby wstawic
tekst. **

1. Przenies$ kursor do pierwszej linii

ponizej oznaczonej --->.

2. Aby poprawic¢ pierwszy wiersz, ustaw
kursor na pierwszym znaku PO tym,

gdzie tekst ma by¢ wstawiony.

3. Wcisnij 1 a nastepnie wpisz konieczne

poprawki.

4. Po poprawieniu btedu wcisnij <ESC>, by
wrécié¢ do trybu Normal.
Powtarzaj kroki 2. do 4., aby poprawic

cate zdanie.

---> W tej brkje troche .
---> W tej linii brakuje troche tekstu.

5. Kiedy czujesz sie swobodnie wstawiajac
tekst, przejdz do

podsumowania ponizej.

Lekcja 1.5.: EDYCJA TEKSTU -
APPENDING (dodawanie)

** Wcisnij A by dodac
tekst. **



1. Przenies$ kursor do pierwszej linii
ponizej oznaczonej --->.

Nie ma znaczenia, ktory to bedzie znak.

2. Wcisnij A 1i wpisz odpowiednie
dodatki.

3. Kiedy tekst zostat dodany, wcisnij

<ESC> i1 wroc¢ do trybu Normalnego.

4. Przenies kursor do drugiej linii
oznaczonej ---> i powtérz kroki 2. i 3.,

aby poprawic¢ zdanie.

---> Brakuje tu tro

Brakuje tu troche tekstu.
---> Tu tez troche bra

Tu tez troche brakuje.

5. Kiedy juz utrwalites c¢wiczenie, przejdz
do lekcji 1.6.

Lekcja 1.6.: EDYCJIA
PLIKU

** Uzyj :wq aby zapisac

plik i wyjsé. **

I'l UNAGA: zanim wykonasz jakiekolwiek

polecenia przeczytaj catg lekcje !!

1. Zakoncz tutorial tak jak w lekcji 1.2.:
:q!
lub, jesli masz dostep do innego

terminala, wykonaj kolejne kroki tam.

2. W powtoce wydaj polecenie: vim
tutor<ENTER>
"vim" jest poleceniem uruchamiajgcym
edytor Vim. 'tutor' to nazwa pliku,
jaki chcesz edytowac¢. Uzyj pliku, ktory

moze zostac¢ zmieniony.



3. Dodaj i usun tekst tak, jak sie

nauczytes w poprzednich lekcjach.

4. Zapisz plik ze zmianami i opusc
Vima: :wqg<ENTER>

5. Jesli zakonczytes vimtutor w kroku 1.,
uruchom go ponownie i przejdz

do podsumowania ponizej.

6. Po przeczytaniu wszystkich krokéw i ich

zrozumieniu: wykonaj je.

LEKCJIA 1.
PODSUMOWANIE

1. Poruszasz kursorem uzywajac "strzatek"
i klawiszy hjkl .
h (w lewo) j (w doi) k (do
gory) 1 (w prawo)

2. By wejs$¢ do Vima, (z powtoki) wpisz:
vim NAZWA_PLIKU<ENTER>

3. By wyjs¢ z Vima, wpisz:
<ESC> :q!<ENTER> by
usung¢ wszystkie zmiany.
LUB: <ESC> :wg<ENTER> by

zmiany zachowac.

4. By usung¢ znak pod kursorem, wcisnij:

5. By wstawic¢ tekst przed kursorem lub
dodac:
i  wpisz tekst <ESC>
wstawi przed kursorem
A wpisz tekst <ESC> doda

na koncu linii

UWAGA: Wcisniecie <ESC> przeniesie Cie z
powrotem do trybu Normal
lub odwola niechciane lub czesSciowo

wprowadzone polecenia.



Teraz mozemy kontynuowac¢ i przejsc¢ do Lekcji
2.

Lekcja 2.1.: POLECENIE
DELETE (usuwanie)

** Wpisz dw by usungc

wyraz. **

1. Wcisnij <ESC>, by upewnié sie, ze

jestes w trybie Normal.

2. Przenies$ kursor do linii ponizej

oznaczonej --->.

3. Przesun kursor na poczatek wyrazu,

ktory chcesz usunac.

4. Wpisz dw by usungc wyraz.

UWAGA: Litera d pojawi sie na dole
ekranu. Vim czeka na wpisanie w .
Jesli zobaczysz inny znak, oznacza
to, ze wpisate$ co$ Zle; wcisnij

<ESC> i zacznij od poczatku.

---> Jest tu pare papier wyrazow, ktore

kamien nie nalezg donozyce tego zdania.

5. Powtarzaj kroki 3. i 4. dopdki zdanie
nie bedzie poprawne, potem

przejdz do Lekcji 2.2.

Lekcja 2.2.: WIECEJ
POLECEN USUWAJACYCH

** Wpiszd$ aby usunac tekst

do konca linii. **

1. Wcisnij <ESC> aby sie upewnic, ze



jestes w trybie Normal.

2. Przenies$ kursor do 1linii ponizej

oznaczonej --->.

3. Przenies$ kursor do konca poprawnego

zdania (PO pierwszej . ).
4. Wpisz d$ aby usunac reszte linii.
---> Kto$ wpisat koniec tego zdania

dwukrotnie. zdania dwukrotnie.

5. Przejdz do Lekcji 2.3., by zrozumiec co

sie stato.

Lekcja 2.3.: O
OPERATORACH I RUCHACH

Wiele polecen zmieniajacych tekst jest
ztozonych z operatora i ruchu.
Format dla polecenia usuwajgcego z

operatorem d jest nastepujacy:

d ruch
gdzie:
d - operator usuwania.
ruch - na czym polecenie bedzie

wykonywane (lista ponizej).

Kréotka lista ruchow:
w - do poczatku nastepnego wyrazu
WYtACZAJAC pierwszy znak.
e - do konca biezgcego wyrazu, WEACZAJAC
ostatni znak.
$ - do konca linii, WEACZAJAC ostatni

znak.



W ten sposob wpisanie de usunie znaki od

kursora do konca wyrazu.

UWAGA: Wpisanie tylko ruchu w trybie Normal
bez operatora przeniesie kursor

tak, jak to okreslono.

Lekcja 2.4.: UZYCIE
MNOZNIKA DLA RUCHU

** Wpisanie liczby przed ruchem powtarza

ruch odpowiednig ilosS¢ razy. **

1. Przenies$ kursor na poczatek linii

ponizej zaznaczonej --->.

2. Wpisz 2w aby przenies¢ kursor o dwa

wyrazy do przodu.

3. Wpisz 3e aby przeniesc¢ kursor dokonca

trzeciego wyrazu w przdd.

4. Wpisz © (zero), aby przenies¢ kursor

na poczatek linii.

5. Powtoérz kroki 2. i 3. z innymi
liczbami.

---> To jest zwykly wiersz z wyrazami, po

ktérych mozesz sie poruszac.

6. Przejdz do lekcji 2.5.

Lekcja 2.5.: UZYCIE MNOZNIKA,
BY WIECEJ USUNAC



** Wpisanie liczby z operatorem powtarza

go odpowiednig ilos¢ razy. **

W wyzej wspomnianej kombinacji operatora
usuwania i ruchu podaj mnoznik
przed ruchem, by wiecej usunac:

d 1liczba ruch

1. Przenies$ kursor do pierwszego wyrazu
KAPITALIKAMI w linii zaznaczonej --->.

2. Wpisz 2dw aby usungc¢ dwa wyrazy
KAPITALIKAMI.

3. Powtarzaj kroki 1. i 2. z innymi
mnoznikami, aby usunac¢ kolejne wyrazy
KAPITALIKAMI jednym poleceniem

---> ta ASD WE linia QWE ASDF ZXCV FG

wyrazow zostata ERT FGH CF oczyszczona.

UWAGA: Mnoznik pomiedzy operatorem d i
ruchem dziata podobnie do ruchu bez

operatora.

Lekcja 2.6.: OPEROWANIE
NA LINIACH

** Wpisz dd aby usunagc

cata linie. **

Z powodu czestosci usuwania catych linii,
projektanci Vi zdecydowali, ze
bedzie tatwiej wpisac¢ dwa razy d aby

usungc¢ linie.

1. Przenies$ kursor do drugiego zdania z
wierszyka ponizej.

2. Wpisz dd aby usunaé¢ wiersz.

3. Teraz przenies sie do czwartego
wiersza.

4. Wpisz 2dd aby usungc¢ dwa wiersze.



---> 1) ROze s3g czerwone,
---> 2) Bioto jest fajne,
---> 3) Fiotki s3 niebieskie,
---> 4) Mam samochdd,

---> b5) Zegar podaje czas,
---> 6) Cukier jest stodki,
---> 7) I ty tez.

Lekcja 2.7.: POLECENIE
UNDO (cofnij)

** Wcisnij wu aby cofnac¢ skutki
ostatniego polecenia.
U zas, by cofnac¢ skutki dla

catej linii. **

1. Przenies$ kursor do zdania ponizej

oznaczonego ---> i umies¢ go na
pierwszym btedzie.

2. Wpisz x aby usunac¢ pierwszy
niechciany znak.

3. Teraz wcisnij u aby cofnac¢ skutki
ostatniego polecenia.

4. Tym razem popraw wszystkie btedy w
linii uzywajac polecenia x .

5. Teraz wcisnij wielkie U aby
przywroci¢ linie do oryginalnego stanu.

6. Teraz wcisnij wu kilka razy, by cofnac
U 1 poprzednie polecenia.

7. Teraz wpisz CTRL-R (trzymaj
réwnoczesnie wcisniete klawisze CTRL i R)

kilka razy, by cofng¢ cofniecia.

--->Pooprawbtedyyy w teejliniii i zaamiien

je prrzezcoofnij.

8. To s3 bardzo pozyteczne polecenia.

Przejdz teraz do podsumowania Lekcji 2.




LEKCJIA 2.
PODSUMOWANIE

1. By usungc znaki od kursora do
nastepnego wyrazu, wpisz: dw
2. By usungc¢ znaki od kursora do konca
linii, wpisz: d$
3. By usungc cata linie: dd
4. By powtdérzyc¢ ruch, poprzedz go liczbg:
2w
5. Format polecenia zmiany to:
operator [liczba] ruch
gdzie:
operator - to, co trzeba zrobi¢ (np. d
dla usuwania)
[liczba] - opcjonalne, ile razy
powtérzy¢ ruch
ruch - przenosi nad tekstem do
operowania, takim jak w (wyraz),

$ (do konca linii) etc.

6. By przejsc¢ do poczatku linii, uzyj
zera: ©
7. By cofnac¢ poprzednie polecenie, wpisz:
u (mate u)
By cofngc¢ wszystkie zmiany w linii,
wpisz: U (wielkie U)
By cofngc¢ cofniecie, wpisz:
CTRL-R

Lekcja 3.1.:
POLECENIE PUT (wstaw)

** Wpisz p by wstawié¢ ostatnie

usuniecia za kursorem. **

1. Przenies$ kursor do pierwszej linii --->

ponizej.



2. Wpisz dd aby usung¢ linie i

przechowac¢ jg w rejestrze Vima.

3. Przenies$ kursor do 1linii c), POWYZEJ
tej, gdzie usunieta linia powinna

sie znajdowac.

4. Wcisnij p by wstawic¢ linie ponizej

kursora.

5. Powtarzaj kroki 2. do 4. az znajda sie

w odpowiednim porzadku.

---> d) Jak dwa anioki.
---> b) Na dole fio%ki,
---> ¢) A my sie kochamy,

---> a) Na gorze roze,

Lekcja 3.2.: POLECENIE
REPLACE (zastap)

** Wpisz rx aby zastgpic¢ znak

pod kursorem na x . **

1. Przenies$ kursor do pierwszej linii

ponizej oznaczonej --->

2. Ustaw kursor na pierwszym btedzie.

3. Wpisz r a potem znak jaki powinien go

zastagpic.

4. Powtarzaj kroki 2. i 3. dopoki pierwsza

linia nie bedzie taka, jak druga.

--->Kjedy ten wiersz bil wstokiwany, ktos
wciznat pere ztych klawirzy!
---> Kiedy ten wiersz byl wstukiwany, ktos

wcisngt pare ztych klawiszy!

5. Teraz czas na Lekcje 3.3.



UWAGA: Pamietaj, by uczyc¢ sie cwiczac, a nie

pamieciowo.

Lekcja 3.3.: OPERATOR
CHANGE (zmienr)

** By zmienic¢ do korica

wyrazu, wpisz ce . **

1. Przenies$ kursor do pierwszej linii

ponizej oznaczonej --->.

2. Umies¢ kursor na u w lunos.

3. Wpisz ce i popraw wyraz (w tym

wypadku wstaw inia ).

4. Wcisnij <ESC> i przejdz do nastepnej

planowanej zmiany.

5. Powtarzaj kroki 3. i 4. dopdki pierwsze
zdanie nie bedzie takie same,

jak drugie.

---> Ta lunos ma pire siéw, ktoére
tzinazbnicuzifajoncpcmazu zmien.
---> Ta linia ma pare siéw, ktoére trzeba

zmienic¢ uzywajac polecenia zmien.

Zauwaz, ze ce nie tylko zamienia wyraz,
ale takze zmienia tryb na

Insert (wprowadzanie).

Lekcja 3.4.: WIECEJ
ZMIAN UZYWAJAC c

** Polecenie change uzywa takich

samych ruchow, jak delete. **



1. Operator change dziata tak samo, jak

delete. Format wyglada tak:

C [liczba] ruch

2. Ruchy sa takze takie same, np.: w

(wyraz), $ (koniec linii) etc.

3. Przenies$ sie do pierwszej linii ponizej

oznaczonej --->

4. Ustaw kursor na pierwszym btedzie.

5. Wpisz c¢$ , popraw koniec wiersza i

wcisnij <ESC>.

---> Koniec tego wiersza musi byc
poprawiony, aby wygladat tak, jak drugi.
---> Koniec tego wiersza musi byc¢ poprawiony

uzywajac polecenia «c$ .

UWAGA: Mozesz uzywac <BS> aby poprawiac

btedy w czasie pisania.

LEKCJA 3.
PODSUMOWANIE

1. Aby wstawic¢ tekst, ktory zostat
wczesniej usuniety wcisnij p . To
polecenie wstawia skasowany tekst PO
kursorze (jesli cata linia
zostata usunieta, zostanie ona

umieszczona w linii ponizej kursora).

2. By zamienic¢ znak pod kursorem, wcisnij
r a potem znak, ktory ma zastgpic

oryginalny.

3. Operator change pozwala Ci na
zastapienie od kursora do miejsca, gdzie
zabratby Cie ruch. Np. wpisz ce aby

zamienic¢ tekst od kursora do konca



wyrazu, c¢$ aby zmienic tekst do korica

linii.

4. Format do polecenia change (zmien):

C [liczba] obiekt

Teraz przejdz do nastepnej lekcji.

Lekcja 4.1.: POLOZENIE KURSORA
ORAZ STATUS PLIKU

** Nacisnij CTRL-G aby zobaczy¢ swoje
potozenie w pliku i status
pliku. Nacisnij G aby przejsc¢ do

linii w pliku. **

UWAGA: Przeczytaj cata lekcje zanim

wykonasz jakies polecenial!!l!

1. Przytrzymaj klawisz CTRL i wcisnij g .
Uzywamy notacji CTRL-G.
Na dole strony pojawi sie pasek statusu
z nazwg pliku i pozycjg w pliku.
Zapamietaj numer linii dla potrzeb
kroku 3.

UWAGA: Mozesz tez zobaczyc¢ pozycje kursora w
prawym, dolnym rogu ekranu.
Dzieje sie tak kiedy ustawiona jest

opcja 'ruler' (wiecej w lekcji 6.).

2. Wcisnij G aby przejs¢ na koniec pliku.
Wcisnij gg aby przejsc¢ do poczatku
pliku.

3. Wpisz numer 1linii, w ktérej bytes a
potem G . To przeniesie Cie
z powrotem do linii, w ktérej byzes
kiedy wcisngtes CTRL-G.

4. Jesli czujesz sie wystarczajaco pewnie,



wykonaj kroki 1-3.

Lekcja 4.2.:
POLECENIE SZUKAJ

** Wpisz / a nastepnie

wyrazenie, aby je znalezc. **

1. W trybie Normal wpisz / . Zauwaz, ze
znak ten oraz kursor pojawia
sie na dole ekranu tak samo, jak

polecenie

2. Teraz wpisz b1ond<ENTER> . To jest

stowo, ktorego chcesz szukac.

3. By szukac¢ tej samej frazy ponownie, po
prostu wcisnij n .
Aby szukac¢ tej frazy w przeciwnym,

kierunku wcisnij N .

4. Jesli chcesz szuka¢ frazy do tytu, uzyj

polecenia ? zamiast / .

5. Aby wrocic¢ gdzie bytes, wcisnij CTRL-
0. Powtarzaj, by wrécic¢ dalej. CTRL-I

idzie do przodu.

Uwaga: 'bitond' to nie jest metoda, by
przeliterowac¢ b1ad; 'biond' to biad.
Uwaga: Kiedy szukanie osiggnie koniec
pliku, bedzie kontynuowane od poczatku

o ile opcja 'wrapscan' nie zostata

przestawiona.

Lekcja 4.3.: W POSZUKIWANIU
PARUJACYCH NAWIASOW

** Wpisz % by znalezc

parujacy ), ], lub } . **



1. Umies$¢ kursor na ktérym$ z (, [, lub

{ w linii ponizej oznaczonej --->.

2. Teraz wpisz znak % .

3. Kursor powinien sie znalez¢ na

parujacym nawiasie.

4. Wcisnij % aby przeniesc¢ kursor z

powrotem do parujacego nawiasu.

5. Przenie$ kursor do innego (,),[,],{ lub

} i zobacz co robi % .

---> To ( jest linia testowa z (, [, ] 1

LN

Uwaga: Ta funkcja jest bardzo uzyteczna w
debuggowaniu programu

z niesparowanymi nawiasami!

Lekcja 4.4.: POLECENIE
SUBSTITUTE (zamiana)

** Wpisz :s/stary/nowy/g aby

zamienic¢ 'stary' na 'nowy'. **

1. Przenies$ kursor do linii ponizej

oznaczonej --->.

2. Wpisz :s/czaas/czas<ENTER> . Zauwaz,
ze to polecenie zmienia
tylko pierwsze wystagpienie 'czaas' w

linii.

3. Teraz wpisz :s/czaas/czas/g . Dodane
g oznacza zamiane (substytucje)
globalnie w catej linii. Zmienia

wszystkie wystgpienia ‘'czaas' w linii.



---> Najlepszy czaas na zobaczenie

najtadniejszych kwiatow to czaas wiosny.

4. Aby zmienic¢ wszystkie wystgpienia
tancucha znakéw pomiedzy dwoma liniami,
wpisz: :#,#s/stare/nowe/g gdzie #,# s3a
numerami linii ograniczajacych
region, gdzie
ma nastapic¢ zamiana.
wpisz :%s/stare/nowe/g by zmienid
wszystkie wystapienia w catym pliku.
wpisz :%s/stare/nowe/gc by zmienid
wszystkie wystgpienia w catym
pliku,

proszac o potwierdzenie za kazdym razem.

LEKCJA 4.
PODSUMOWANIE

1. CTRL-G pokaze Twojg pozycje w pliku i
status pliku. SHIFT-G przenosi
Cie do konca pliku.
G przenosi do konica pliku.
liczba G przenosi do linii [liczba].

gg przenosi do pierwszej linii.

2. Wpisanie / a nastepnie tancucha

znakéw szuka tarncucha DO PRZODU.

Wpisanie ? a nastepnie %ancucha
znakéw szuka tancucha DO TYtU.

Po wyszukiwaniu wcisnij n by znalezc
nastepne wystgpienie szukanej

frazy w tym samym kierunku lub N by
szuka¢ w kierunku przeciwnym.

CTRL-O przenosi do starszych pozycji,
CTRL-I do nowszych.

3. Wpisanie % gdy kursor znajduje sie na
(,)5[,1,{, lub } lokalizuje
parujacy znak.

4. By zamienic pierwszy stary na nowy w
linii, wpisz :s/stary/nowy

By zamieni¢ wszystkie stary na nowy w



linii, wpisz :s/stary/nowy/g
By zamienic¢ frazy pomiedzy dwoma
liniami # wpisz 1#,#s/stary/nowy/g
By zamienic¢ wszystkie wystgpienia w
pliku, wpisz :%s/stary/nowy/g

By Vim prosit Cie o potwierdzenie,

dodaj 'c :%s/stary/nowy/gc

Lekcja 5.1.: JAK WYKONAC
POLECENIA ZEWNETRZNE?

** Wpisz :! a nastepnie zewnetrzne

polecenie, by je wykonac. **

1. Wpisz znajome polecenie : by ustawic
kursor na dole ekranu. To pozwala

na wprowadzenie komendy linii polecen.

2. Teraz wstaw ! (wykrzyknik). To
umozliwi Ci wykonanie dowolnego

zewnetrznego polecenia powoki.

3. Jako przyktad wpisz 1ls za ! a
nastepnie wcisnij <ENTER>. To polecenie
pokaze spis plikéw w Twoim katalogu,
tak jakbys byt przy znaku zachety
powloki. Mozesz tez uzy¢ :!dir jesli

1s nie dziata.

Uwaga: W ten sposdb mozna wykonac wszystkie
polecenia powtoki.
Uwaga: Wszystkie polecenia : muszg byc
zakonczone <ENTER>.

0d tego momentu nie zawsze bedziemy

o tym wspominac.

Lekcja 5.2.: WIECEJ O
ZAPISYWANIU PLIKOW



** By zachowac zmiany w tekscie,
wpisz :w NAZWA_PLIKU . **

1. Wpisz :!dir 1lub :!ls by zobaczyc¢
spis plikoéw w katalogu.
Juz wiesz, ze musisz po tym wcisnac
<ENTER>.

2. Wybierz nazwe pliku, jaka jeszcze nie

istnieje, np. TEST.

3. Teraz wpisz: :w TEST  (gdzie TEST
jest nazwa pliku jaka wybraies.)

4. To polecenie zapamieta caty plik (Vim
Tutor) pod nazwg TEST.
By to sprawdzic¢, wpisz :!dir lub :!

1s zeby znowu zobaczy¢ liste plikow.

Uwaga: Zauwaz, ze gdybys$ teraz wyszed:t z

Vima, a nastepnie wszedi ponownie
poleceniem vim TEST , plik byiby

doktadng kopig tutoriala, kiedy go

zapisywates.

5. Teraz usun plik wpisujac (MS-DOS):
:ldel TEST
lub (Unix):
:lrm TEST

Lekcja 5.3.: WYBRANIE
TEKSTU DO ZAPISU

** By zachowac¢ czesc¢ pliku, wpisz

v ruch :w NAZWA_PLIKU **

1. Przenies$ kursor do tego wiersza.

2. Wcisnij v 1 przenies kursor do punktu

5. Zauwaz, ze tekst zostat

podswietlony.



3. Wcisnij znak : . Na dole ekranu pojawi

sie :'«,

> .

4. Wpisz w TEST , gdzie TEST to nazwa
pliku, ktéry jeszcze nie istnieje.
Upewnij sie, ze widzisz :'<,'>w TEST

zanim wcisniesz Enter.

5. Vim zapisze wybrane linie do pliku
TEST. Uzyj :!dir 1lub :!1s , zeby to
zobaczy¢. Jeszcze go nie usuwaj!

Uzyjemy go w nastepnej lekcji.

UWAGA: Wcisniecie v zaczyna tryb Wizualny.
Mozesz poruszac¢ kursorem, by

zmieni¢ rozmiary zaznaczenia. Mozesz
tez uzy¢ operatora, by zrobic¢ cos

z tekstem. Na przyktad d usuwa
tekst.

Lekcja 5.4.: WSTAWIANIE I
tACZENIE PLIKOW

** By wstawi¢ zawartosc¢ pliku,
wpisz :r NAZWA_PLIKU **

1. Umiesc¢ kursor tuz powyzej tej linii.

UWAGA: Po wykonaniu kroku 2. zobaczysz tekst
z Lekcji 5.3. Potem przejdz

do DOtU, by zobaczy¢ ponownie te
lekcje.

2. Teraz wczytaj plik TEST uzywajac
polecenia :r TEST , gdzie TEST
jest nazwg pliku.
Wczytany plik jest umieszczony ponizej

linii z kursorem.

3. By sprawdzi¢ czy plik zostat wczytany,
cofnij kursor i zobacz, ze
teraz s3 dwie kopie Lekcji 5.3.,

oryginat i kopia z pliku.



UWAGA: Mozesz tez wczytac wyjscie
zewnetrznego polecenia. Na przyktad
:r !ls wczytuje wyjscie polecenia 1s

i umieszcza je pod ponizej

kursora.
LEKCJA 5.
PODSUMOWANIE
1. :!polecenie wykonuje polecenie
zewnetrzne.

Uzytecznymi przyktadami sg3:

:!ldir - pokazuje spis plikow w

katalogu.

:lrm NAZWA_PLIKU - usuwa plik
NAZWA_PLIKU.

2. :w NAZWA PLIKU zapisuje obecny plik
Vima na dysk z nazwg NAZWA_PLIKU.

3. v ruch :w NAZWA_PLIKU zapisuje
Wizualnie wybrane linie do NAZWA PLIKU.

4. :r NAZWA_PLIKU wczytuje z dysku plik
NAZWA_PLIKU i wstawia go do

biezgcego pliku ponizej kursora.

5. :r ldir wczytuje wyjscie polecenia

dir i1 umieszcza je ponizej kursora.

Lekcja 6.1.: POLECENIE
OPEN (otwérz)



** Wpisz o by otworzy¢ linie ponizej
kursora i przeniesc sie do

trybu Insert (wprowadzanie). **

1. Przenies$ kursor do linii ponizej

oznaczonej --->.

2. Wpisz o (mate), by otworzy¢ linie
PONIZEJ kursora i przenies¢ sie

do trybu Insert (wprowadzanie).

3. Wpisz troche tekstu i wcisnij <ESC> by

wyjs¢ z trybu Insert (wprowadzanie).

---> Po wcisnieciu o kursor znajdzie sie w

otwartej linii w trybie Insert.

4. By otworzy¢ linie POWYZEJ kursora,
wcisnij wielkie O =zamiast matego

0 . Wyprébuj to na linii ponizej.

---> Otworz linie powyzej wciskajgc SHIFT-O
gdy kursor bedzie na tej linii.

Lekcja 6.2.: POLECENIE
APPEND (dodaj)

** Wpisz a by dodac¢ tekst

ZA kursorem. **

1. Przenies$ kursor do poczatku pierwszej

linii ponizej oznaczonej --->

2. Wciskaj e dopdki kursor nie bedzie na

koncu 1i .

3. Wpisz a (mate), aby dodac¢ tekst ZA

znakiem pod kursorem.

4. Dokoncz wyraz tak, jak w 1linii ponizej.

Wcisnij <ESC> aby opuscic¢ tryb



Insert.

5. Uzyj e by przejsc¢ do kolejnego
niedokonczonego wyrazu i powtarzaj kroki
3. 1 4.

---> Ta 1i poz Ci ¢widodaw teks do kor 1lin
---> Ta linia pozwoli Ci c¢wiczy¢ dodawanie

tekstu do konca linii.

Uwaga: a , 1 oraz A prowadzg do trybu
Insert, jedyna roznicg jest miejsce,

gdzie nowe znaki beda dodawane.

Lekcja 6.3.: INNA WERSJA
REPLACE (zamiana)

** Wpisz wielkie R by zamienic

wiecej niz jeden znak. **

1. Przenies$ kursor do pierwszej linii
ponizej oznaczonej --->. Przenies

kursor do pierwszego Xxxx .

2. Wcisnij R 1 wpisz numer ponizej w
drugiej 1linii, tak, ze zastapi on

XXX .

3. Wcisnij <ESC> by opusci¢ tryb Replace.
Zauwaz, ze reszta linii pozostaje

niezmieniona.

5. Powtarzaj kroki by wymienic¢ wszystkie

XXX.

---> Dodanie 123 do xxx daje xxx.
---> Dodanie 123 do 456 daje 579.

UWAGA: Tryb Replace jest jak tryb Insert,
ale kazdy znak usuwa istniejacy

znak.




Lekcja 6.4.: KOPIOWANIE I
WKLEJANIE TEKSTU

** uzyj operatora y aby skopiowac

tekst i p aby go wkleic¢ **

1. Przejdz do linii oznaczonej ---> 1

umies¢ kursor za "a)".

2. Wejdz w tryb Wizualny v 1i przenies$

kursor na poczatek "pierwszy".

3. Wcisnij y aby kopiowac¢ (yankowac)

podswietlony tekst.

4. Przenies$ kursor do korica nastepnej

linii: 3j$

5. Wcisnij p aby wkleié¢ (wpakowac)
tekst. Dodaj: a drugi<ESC> .
6. Uzyj trybu Wizualnego, aby wybrac¢ "
element.", yankuj go y , przejdz do
koica nastepnej linii j$ i upakuj tam
tekst z p .

---> a) to jest pierwszy element.
b)
Uwaga: mozesz uzy¢ y Jjako operatora; yw

kopiuje jeden wyraz.

Lekcja 6.5.:
USTAWIANIE OPCJI

** Ustawianie opcji tak, by szukaj lub

substytucja ignorowaty wielkosc¢ liter **

1. Szukaj 'ignore' wpisujac:
/ignore<ENTER>
Powtorz szukanie kilka razy naciskajac

klawisz n .



2. Ustaw opcje 'ic' (Ignorecase -- ignoruj
wielkos$¢ liter) poprzez

wpisanie: tset ic

3. Teraz szukaj ‘'ignore' ponownie
wciskajac: n
Zauwaz, ze Ignore i IGNORE takze sa

teraz znalezione.

4. Ustawopcje 'hlsearch' i

'incsearch': :set hls is

5. Teraz wprowadz polecenie szukaj ponownie
i zobacz co sie zdarzy:

/ignore<ENTER>

6. Aby wytgczyc¢ ignorowanie wielkosci

liter: :set noic

Uwaga: Aby usungc¢ podswietlanie dopasowan,
wpisz: :nohlsearch
Uwaga: Aby ignorowac¢ wielkosc¢ liter dla

jednego wyszukiwania: /ignore\c<ENTER>

LEKCJA 6.
PODSUMOWANIE

1. Wpisanie o otwiera linie PONIZEJ
kursora.
Wpisanie O otwiera linie POWYZEJ

kursora.

2. Wpisanie a wstawia tekst ZA znakiem,
na ktorym jest kursor.
Wpisanie A dodaje tekst na koncu

linii.

3. Polecenie e przenosi do konca wyrazu.
4. Operator y yankuje (kopiuje) tekst,
p pakuje (wkleja) go.
5. Wpisanie wielkiego R wprowadza w tryb
Replace (zamiana) dopodki
nie zostanie wcisniety <ESC>.

6. Wpisanie ":set xxx" ustawia opcje



xxx". Niektére opcje:

ic 'ignorecase’ ignoruj

wielkos¢ znakow

'is' ‘'incsearch' pokaz czesciowe
dopasowania
'hls' 'hlsearch' podswietl

wszystkie dopasowania
Mozesz uzyC¢ zarowno diugiej, jak i
krotkiej formy.
7. Dodaj "no", aby wylaczyc¢ opcje: :set

noic

LEKCIA 7.1. JAK
UzZYSKAC POMOC?

** Uzycie systemu pomocy

on-line **

Vim posiada bardzo dobry system pomocy on-
line. By zaczac, sprobuj jednej
z trzech mozliwos$ci:
- wcidnij klawisz <HELP> (jesli taki
masz)
- wcidnij klawisz <F1> (jesli taki
masz)

- wpisz :help<ENTER>

Przeczytaj tekst w oknie pomocy, aby
dowiedzie¢ sie jak dziata pomoc.

wpisz CTRL-W CTRL-W aby przeskoczyc z
jednego okna do innego

wpisz :q<ENTER> aby zamkngc¢ okno

pomocy .

Mozesz tez znalez¢ pomoc na kazdy temat
podajac argument polecenia ":help".

Sprébuj tych (nie zapomnij wcisngc
<ENTER>):

thelp w



:helpc_CTRL-D
:help insert-index

:helpuser-manual

LEKCJA 7.2. TWORZENIE
SKRYPTU STARTOWEGO

** Wigcz mozliwosci

Vima **

Vim ma o wiele wiecej mozliwosci niz Vi, ale
wiekszos¢ z nich jest domyslnie

wytaczona. Jesli chcesz wigczyc te
mozliwosci na starcie musisz utworzyc

plik "vimrc".

1. Poczatek edycji pliku "vimrc" zalezy od
Twojego systemu:
redit ~/.vimrc dla Uniksa
redit $VIM/_vimrcdla MS-Windows
2. Teraz wczytaj przyktadowy plik "vimrc":
:read $VIMRUNTIME/vimrc_example.vim
3. Zapisz plik:

W

Nastepnym razem, gdy zaczniesz prace w
Vimie bedzie on uzywac podswietlania

sktadni. Mozesz dodac¢ wszystkie swoje
ulubione ustawienia do tego pliku

"vimrc".

Aby uzyskac¢ wiecej informacji,

wpisz thelpvimrc-intro

Lekcja 7.3.:
UZUPE£NIANIE

** Uzupetnianie linii polecen z

CTRL-D i <TAB> **

1. Upewnij sie, ze Vim nie jest w trybie

kompatybilnosci: :set nocp



2. Zerknij, jakie pliki s3 w biezacym
katalogu: :11s lub :ldir

3. Wpisz poczatek polecenia: ‘e

4. Wcisnij CTRL-D 1 Vim pokaze liste

polecen, jakie zaczynajg sie na "e".

5. Wcisnij <TAB> 1 Vim uzupeini

polecenie do ":edit".

6. Dodaj spacje i zacznij wpisywac nazwe

istniejgcego pliku: redit FIL

7. Wcisnij <TAB>. Vim uzupeini nazwe

(jesli jest niepowtarzalna).

UWAGA: Uzupeitnianie dziata dla wielu
polecen. Sprébuj wcisngé¢ CTRL-D i <TAB>.

Uzyteczne zwtaszcza przy :help .

Lekcja 7.
PODSUMOWANIE

1. Wpisz :help albo wcisnij <F1> lub

<Help> aby otworzyc¢ okno pomocy.

2. Wpisz :helpcmd aby uzyskac pomoc o

cmd .

3. Wpisz CTRL-W CTRL-W aby przeskoczy¢

do innego okna.

4. Wpisz :q aby zamkngc¢ okno pomocy.

5. Utworz plik startowy vimrc aby zachowac

wybrane ustawienia.

6. Po poleceniu : , wcisnij CTRL-D aby
zobaczy¢ mozliwe uzupeinienia.

Wcisnij <TAB> aby uzy¢ jednego z nich.



Tutaj sie konczy tutorial Vima. Zostat on
pomyslany tak, aby dac¢ krotki

przeglad jego mozliwos$ci, wystarczajacy
bys moégt go uzywac. Jest on

daleki od kompletnosci, poniewaz Vim ma o

wiele, wiele wiecej polecen.

Dla dalszej nauki rekomendujemy ksigzke:
Vim - Vi Improved - autor Steve
Oualline
Wydawca: New Riders
Pierwsza ksigzka catkowicie poswiecona
Vimowi. Uzyteczna zwtaszcza dla
poczatkujacych. Zawiera wiele przyktadow i
ilustracji.
Zobacz
http://iccf-holland.org./click5.html

Starsza pozycja i bardziej o Vi niz o
Vimie, ale takze warta
polecenia:
Learning the Vi Editor - autor Linda
Lamb
Wydawca: O'Reilly&Associates Inc.
To dobra ksigzka, by dowiedzie¢ sie niemal
wszystkiego, co chciatbys zrobic
z Vi. Szésta edycja zawiera tez informacje

o Vimie.

Po polsku wydano:
Edytor vi. Leksykon kieszonkowy -
autor Arnold Robbins
Wydawca: Helion 2001 (0'Reilly).
ISBN: 83-7197-472-8
http://helion.pl/ksiazki/vilek.htm
Jest to ksigzeczka zawierajaca spis
polecen vi i jego najwazniejszych

klonéw (miedzy innymi Vima).

Edytor vi - autorzy Linda Lamb i



Arnold Robbins
Wydawca: Helion 2001 (O'Reilly) - wg
6. ang. wydania
ISBN: 83-7197-539-2
http://helion.pl/ksiazki/viedyt.htm
Rozszerzona wersja Learning the Vi Editor

w polskim ttumaczeniu.

Ten tutorial zostal napisany przez
Michaela C. Pierce'a i Roberta K. Ware'a,

Colorado School of Mines korzystajac z
pomocy Charlesa Smitha,

Colorado State University.

E-mail: bware@mines.colorado.edu.

Zmodyfikowane dla Vima przez Brama

Moolenaara.

Przettumaczone przez Mikotaja
Machowskiego,

Sierpien 2001,
rev. Marzec 2002

2nd rev. Wrzesien 2004

3rd rev. Marzec 2006

4th rev. Grudzien 2008

Wszelkie uwagi prosze kierowaé na:

mikmach@wp.pl
+++++++++HH

W tym tutorialu staram sie podac najbardziej podstawowe polecenia uzywane w VIM'ie, w
nagtéwkach kazdej sekcji w nawiasie podam w jakim trybie trzeba je wpisywac. Tryby te to: NORMAL,
INSERT, VISUAL. Z trybu NORMAL do trybu INSERT przetagczamy sie poprzez i lub inne z wymienionych
klawiszy w sekcji Edycja tekstu -> Dodawanie tekstu. Z trybu NORMAL do trybu VISUAL przetaczamy
sie (oraz wytgczamy tryb VISUAL) poprzez klawisz v. Z trybu INSERT/VISUAL do trybu NORMAL
przetgczamy sie za pomocg klawisza ESC.

ZAtOZENIA:
J Wiesz co to tryby VIM'a. Jesli nie, to odsytam Cie do Wikipedii, albo manvim :)

. Wszystkie polecenia zaczynajace sie od dwukropka (:) zakonczone sg nacisnieciem klawisza
ENTER!

J W nawiasach <> wpisane sg nazwy przyciskéw klawiatury! (np. <ENTER>, <HOME>, itd.)



Wszystkie te polecenia (oraz duzo duzo wiecej) mozesz znales¢ w dokumentacji, poprostu zebratem
je w jedng catos¢, w razie gdyby ktos zapomniat i nie chciato mu sie specjalnie szukac :)

1. Wchodzenie do VIM'a (przez konsole):

o vim - Otwiera VIM'a (bez skojarzonego pliku). Podczas zapisu trzeba bedzie poda¢ nazwe
pliku, patrz :w nazwa ponizej.

o vim nazwa.txt - Otwiera VIM'a wraz ze skojarzonym plikiem (uzyteczne podczas pisania kodu
np w C, php, html, itp., gdy wpiszmy odrazunazwe pliku i rozszerzenie (np 1.c) oraz gdy opcja
kolorowania sktadni bedzie wiaczona, VIM automatycznie bedzie kolorowat sktadnie dla danego typu
plikéw), podczas zapisu wystarczy :w.

o vim plik1 plik2 - Otwieranie z powtoki systemowej dwdch plikow: plik1, plik2.

o vim *.c - Otwieranie z powtoki systemowej wszystkich plikéw z rozszerzeniem .c.

2. Wychodzenie z VIM'a (-- NORMAL --):

o :q - Zamyka plik pod warunkiem, ze nie byt zmodyfikowany, jesli byt, patrz nizej.

o} :q! - Zamyka plik bez zapisywania zmian.

o W - Zapisuje zmiany.

o} ‘W nazwa - Zapisuje zmiany do pliku o nazwie 'nazwa’.

o :w( - Zapisuje zmiany i zamyka plik. Gdy edytujemy jeden plik, mozemy zapisaé i zakoniczy¢

uzywajgc polecenia :wq i wigczy¢ drugi plik do edycji za pomoca vim plik2, gdzie plik2 to nazwa
drugiego pliku. VIM oferuje inne, wygodniejsze rozwigzanie.

o :vi plik2, gdzie plik2 to nazwa drugiego pliku. Wtgczamy to z poziomu vima, edytujac plik
pierwszy. Jesli nie zapiszemy zmian w pliku pierwszym, VIM nas o tym poinformuje.

o :vil plik2, gdzie plik2 to nazwa drugiego pliku. Plik, ktéry aktualnie edytujemy zostanie
zamkniety, bez zapisywania ostatnio dokonanych zmian. Oraz zostanie wtgczony plik2 do edycji.

o :e plik2 Dziata doktadnie tam samo, jak powyzsze polecenie :vi plik2

o :view plik2 Dziata prawie tak samo jak polecenia wyzej (:vi plik2, :e plik2) z tym, ze plik2
zostanie otwarty tylko do odczytu.

3. Poruszanie sie (-- NORMAL --):
o h / strzalka w lewo (rowniez -- INSERT --) - lewo

o | / strzalka w prawo (réwniez -- INSERT --) - prawo



(0]

j / strzalka w dét (réwniez -- INSERT --) - do6t

k / strzatka do géry (réwniez -- INSERT --) - géra
0 / <HOME> - Przesuwa kursor na poczatek

S / <END> - Przesuwa kursor na koniec

<M> - Przesuwa kursor na pierwszy nie-biaty znak, np w zdaniu " Ala ma kota", kursor

zostanie ustawiony na litere 'A'

(0]

(0]

w - Przesuwa kursor na poczatek nastepnego wyrazu

e - Przesuwa kursor na koniec nastepnego wyrazu

b - Przesuwa kursor na poczatek poprzedniego wyrazu

ge - Przesuwa kursor na koniec poprzedniego wyrazu

gg - Przesuwa kursor do pierwszego wiersza w pliku

G - Przesuwa kursor do ostatniego wiersza w pliku

:n - Przesuwa kursor do wiersza n - tego (:12 - Przesuwa kursor do wiersza 12).
nG - gdzie n to numer wiersza. Dziatanie takie samo jak :n (np 30G - przeniesie do 30 wiersza)
:$ - To samo co G.

CTRL-G - Pokazuje potozenie w pliku i status pliku

CTRL-U - Przesuwa ekran o potowe tekstu do gory.

CTRL-D - Przesuwa ekran o potowe tekstu w dét.

:next - Przechodzi do nastepnego pliku, pod warunkiem, ze plik aktualny nie byt

zmodyfikowany, jesli byt, VIM pokaze ostrzezenie.

(0]

(0]

:previous - Analogicznie do polecenia wyzej, tylko, ze przechodzi do poprzedniego pliku.
:wnext - Przechodzi do nastepnego pliku, oraz zapisuje aktualnie edytowany plik.
:wprevious - Analogicznie do polecenie wyzej, tylko, ze przechodzi do poprzedniego pliku.

:next! - Przechodzi do nastepnego pliku, nie zapisujgc zmian jakie zostaty zrobione w

aktualnym pliku.

(0]

(0]

:previous! - Analogicznie do polecenia wyzej, tylko, ze przechodzi do poprzedniego pliku.

:2next - Przesuwa sie nie na nastepny a jeden dalej plik. Analogicznie istniejg opcje w tyt, w

przod z/bez zapisu.



o :args - Pokazuje otwarte pliki, oraz w nawiasach kwadratowych, aktualnie edytowany plik, np.
plik1.txt [plik2.txt] plik3.txt

o :rewind - Przenosi do pierwszego otwartego pliku (zakladamy, ze mamy otwartych kilka
plikéw) nie wazne, ktory aktualnie plik edytujemy.

o] :first - To samo co wyzej.

o :last - Przenosi do ostatniego otwartego pliku (zaktadamym, ze mamy otwartych kilka plikéw)
nie wazne, ktdry aktualnie plik edytujemy.

4. Mnozniki dla ruchu (-- NORMAL --):

o Mozna zastosowaé mnoznik ruchu, ktéry pozwoli przesungc¢ kursor o wiekszg ilos¢ wyrazow,
np.

o 2w - Przesuwa kursor na poczatek 2 wyrazu w prawo (liczac od pozycji kursora).

o 2e - Przesuwa kursor na koniec 2 wyrazu w prawo (liczagc od pozycji kursora).

o 2b - Przesuwa kursor na poczatek 2 wyrazu w lewo (liczac od pozycji kursora).

o 2ge - Przesuwa kursor na koniec 2 wyrazu w lewo (liczac od pozycji kursora). itp, itd.
o 9k - Przesuwa kursor o 9 pozycji w gore (réwnowazne z: kkkkkkkkk)

o 3j - Przesuwa kursor o 3 pozycje w dét (rGwnowazne z: jjj)

o 51 - Przesuwa kursor o 5 pozycji w prawo (réwnowazne z: lllI)

o 2h - Przesuwa kursor o 2 pozycje w lewo (réwnowazne z: hh)

5. Edycja tekstu (-- NORMAL --):

o Dodawanie tekstu:(-- NORMAL --)

) i - Wstawianie tekstu przed kursorem.

& a - Wstawianie tekstu za kursorem.

L) A - Wstawianie tekstu na koncu linii.

L) o - Wstawianie tekstu do nowej (nastepnej) linii.

) O - Wstawianie tekstu do nowej (poprzedniej) linii.



o Mnozniki uzywane podczas wstawiania tekstu sg bardzo uzyteczne. Np, jesli chciatbys
wstawic¢ 10 liter 'A' obok siebie, lub kazda w nowym wierszu, oczywiscie mozesz to wpisywac recznie,
ale VIM udostepnia mnozniki, tak wiec, aby wpisa¢ 10 liter 'A’ szybciej, przejdz do trybu NORMAL
oraz:

* 10iA<ESC> - Wstawienie 10 liter 'A' za kursorem

) 100Fraza<ESC> - Wstawienie 10 wyrazow 'Fraza', kazdy w nowej linii. Zauwaz, ze po
nacisnieciu '100' VIM przechodzi w tryb INSERT, co za tym idzie, wszystko co wpiszesz, po nacisnieciu
ESC zostanie skopiowane tyle razy ile podates w poleceniu (tutaj 10 razy).

o Kopiowanie i wklejanie tekstu (-- NORMAL -- / -- VISUAL --):

L) y - Operator kopiowania, uzywac go mozna w trybie wizualnym (opisany na dole), lub z
operatorami ruchu.

) yw - Kopiuje jeden wyraz

* y3w - Kopiuje 3 wyrazy

- :ny - Gdzie n to numer wiersza, np. :30y - Skopiuje wiersz 30.

) p - Operator wklejania.

) np - Gdzie n to wielokrotnos¢ kopiowanego tekstu, np. 10p - Wkleji 10 razy, to co zostato
skopiowane.

o) taczenie linii (-- NORMAL --):

) J - taczy 2 linie (kursor trzeba ustawi¢ na najwyzszej). Pomiedzy liniami dodaje spacje

) 5J - taczy 5 linii, miedzy kazdg dodaje spacje.

o Usuwanie tekstu (-- NORMAL --):

) x / del - Usuwa znak pod kursorem.

) dw - Usuniecie jednego wyrazu do pierwszego znaku nowego wyrazu (innymi stowami: usuwa

wyraz i spacje przed nastepnym wyrazem).

) de - Usuniecie jednego wyrazu do ostatniego znaku usuwanego wyrazu (innymi stowami:
usuwa tylko wyraz a spacja przed nastepnym wyrazem zostaje).

& d$ - Usuniecie tekstu od kursora do korica linii.

) dd - Usuniecie catego wiersza niezaleznie od pofozenia kursora.



o Mnozniki: (-- NORMAL --)

) Mnozniki dla edycji tekstu dziatajg wtasciwie tak samo, jak mnozniki ruchu.

) d2e - Usuniecie 2 wyrazéw.

) d2w - Usuniecie 2 wyrazéw (rdznice pomiedzy de i dw zostaty opisane wyzej).

) d3d - Usuniecie 3 linii, itp. itd.

o Oznaczenie (Mark) (-- NORMAL --):

) ma - 'm' to operator zaznaczenia, 'a' to tak jakby miejsce zaznaczenia. Mozna wybraé zamiast

'a' litery od a do z. Operator zaznaczenia przydaje sie np do usuwania znaczniej ilosci blokéw tekstu.

) 'a - Po tym jak zaznaczymy pewne miejsce przez operator 'm', to odwotujemy sie do niego
poprzez 'a (apostrof a, jak wyzej wspomniano, zamiast a, moze by¢ inna litera alfabetu).

) d'a - Dzieki takiej konstrukcji, VIM usuwa wszystko od miejsca zaznaczenia (ma) do miejsca, w
ktérym znajduje sie kursor

) y'a - Dzieki takiej konstrukcji, VIM kopiuje wszystko od miejsca zaznaczenia (ma) do miejsca,
w ktdrym znajduje sie kursor

) :marks - Pokazuje liste wszystkich zaznaczen.

) :marksargs - Zamiast 'args' mozesz wpisa¢ konretne zaznaczenie, np. a, b, itp., ktore chcesz
zobaczyé. Lub wpisac to polecenie tak jak jest, razem z args.

o Cofanie (-- NORMAL --):
) u - Cofa skutki ostatniego polecenia
) U - Cofa skutki dla catej linii

) CTRL-R - Cofa cofniecia, innymi stowy: Cofnij/Do przodu.

o Wstawianie (-- NORMAL --):

- p - Wstawia ostatnio usuniete / skopiowane znaki.

o Zamienianie (-- NORMAL --):

) r - Po naci$nieciu tego klawisza VIM czeka, az podasz znak, na ktdry ma zamieni¢ wskazywany

przez kursor znak.
) 5ra - Zamienia 5 znakdw na prawo od aktualnej pozycji kursora na litere 'a'.

) R - Zamienia wiecej niz jeden znak, dziata na takiej samej zasadzie, jakbys pisat z wcisnietym
insertem (przycisk na klawiaturze, nie tryb pracy VIM'a).



) ce - Usuwa wyraz od miejsca wskazywanego przez kursor do korica wyrazu, przechodzi w tryb
INSERT i czeka na wprowadzenie wyrazu.

) cw - Prawie to samo co ce, rdznica jest taka sama jak pomiedzy de i dw.

) ¢S - Usuwa linie od miejsca wskazywanego przez kursor do korica linii, przechodzi w tryb
INSERT i czeka na wprowadzenie wyrazu.

) Mnozniki rGwniez tu wystepuja. Zasada jest analogiczna: cnw, gdzie n to liczba catkowita (1,
2, ..., n), zamiast w, moze byc¢ e, $, itp.

& c2e - Usuwa 2 wyrazy od miejsca wskazywanego przez kursor do konca 2 wyrazu i przechodzi
w tryb INSERT, czeka na wprowadzenie nowych wyrazéw.

) ~ - (tylda) Zamienia znak nad ktérym znajduje sie kursor z duzego na maty i odwrotnie.
) 10~ - Zmienia wielkos¢ 10 znakdw na prawo od miejsca, w ktdry znajduje sie kursor.
) Xp - Przydatne w sytuacji, gdy popetnisz literéwke, np. 'teh' zamiast 'the’', ustaw kursor w

stowie 'teh' na'e' i wydaje to polecenie.

o Szukaj (-- NORMAL --):

) /nazwa_blad<ENTER> - VIM szuka od poczatku pliku frazy: nazwa_blad

) ?nazwa_blad<ENTER> - VIM szuka od tytu pliku frazy: nazwa_blad

) /<ENTER> - Znajduje kolejne wystgpienie stowa szukanego, w tym przypadku bedzie to
nazwa_blad

) /Aword<ENTER> - Znajduje wyraz 'word' jesli on zaczyna linie.

) /wordS<ENTER> - Znajduje wyraz 'word' jesli on korczy linie.

) /c.m<ENTER> - Znajduje stowo zaczynajace sie na c, drugi znak dowolny a trzeci znak to m.
) /xxx\c<ENTER> - Wyszukuje fraze 'xxx' bez uwzglednienia wielkosci liter (przetgcznik \c).
) n - VIM szuka kolejnych wystgpien szukanej frazy od poczatku do konca.

) 10n - Szuka dziesigtego wystgpienia szukanej frazy w przéd.

) N - VIM szuka kolejnych wystgpien szukanej frazy od korica do poczatku.

L) 10N - Szuka dziesigtego wystgpienia szukanej frazy w tyt

- /<UP> - <UP> - Strzatka do gory. Przeszukuje historie szukania.

* /<DOWN> - <DOWN> - Strzatka w dét. Przeszukuje historie szukania.

) CTRL-O - Przenosi kursor w poprzednie wystgpienie szukanej frazy (tam, gdzie bytes)

) CTRL-I - Przenosi kursor w nastepne wystgpienie szukanej frazy (tam, gdzie bytes)



) fx - Szuka znaku 'x' na prawo od kursora. Ustawia kursor na pierwszym znalezionym znaku 'x'.

) 5fa - Przeszukiwanie oraz ustawienie kursora na pigtej literze 'a' wystepujgcej na prawo od
miejsca kursora

) 10f(spacja) - Przesukiwanie oraz ustawienie kursora na 10 spacji wystepujgcej na prawo od
miejsca kursora

) Fi - Szuka znaku 'i' na lewo od kursora. Ustawia kursor na pierwszym znalezionym znaku 'i'

- 2Fo - Przeszukiwanie oraz ustawianie kursora na drugiej literze 'o' wystepujacej na lewo od
miejsca kursora

) to - Szuka znaku 'o' na prawo od kursora. Ustawia kursor na znaku poprzedzajgcym znak 'o'.
) To - Szuka znaku 'o' na lewo od kursora. Ustawia kursor na znaku poprzedzajacym znak 'o'.
o Szukanie brakujgcych nawiasow ((, ), [, 1, {, } )(-- NORMAL --):

) % - Szuka brakujgcego nawiasu, przenosi do miejsca, w ktorym wystepuje

zamykajacy/otwierajgcy brakujgcy nawias.
o Substitute (znajdz i zamien)(-- NORMAL --):

) :s/xxx/yyy - Zamienia fraze 'xxx' na 'yyy' w linii, gdzie znajduje sie kursor. Zauwaz, ze
polecenie to zamieni tylko jedno wystgpienie frazy 'xxx', co jesli chcemy zamieni¢ wszystkie
wystgpienia tejze frazy w tej linii? odpowiedz nizej.

) :s/xxx/yyy/g - Zamienia wszystkie wystgpienia frazy 'xxx' na 'yyy' w linii, w ktérej znajduje sie
kursor.
) :s/xxx/yyy/gc - Zamienia wszystkie wystgpienia frazy 'xxx' na 'yyy' w lini, w ktérej znajduje sie

kursor, proszgc za kazdym razem o potwierdzenie.

) :10s/xxx/yyy - Zamienia fraze 'xxx' na 'yyy' w linii nr. 10 (kursor nie musi by¢ ustawiony w tej
linii, polecenie to jest bardziej precyzyjne)

) :10s/xxx/yyy/g - Zamienia wszystkie wystgpienia frazy 'xxx' na 'yyy' w linii nr. 10

) :10s/xxx/yyy/gc - Zamienia wszystkie wystgpienia frazy 'xxx' na 'yyy' w linii nr. 10, za kazdym
razem proszgc o potwierdzenie akgjii.

£ :%s/xxx/yyy/g - Zamienia wszystkie wystgpienia frazy 'xxx' na 'yyy' w catym pliku

L) :%s/xxx/yyy/gc - Zamienia wszystkie wystgpienia frazy 'xxx' na 'yyy' w catym pliku, lecz za
kazdym razem proszac o potwierdzenie.

) #,#s/xxx/yyy/g - Zamienia wszystkie wystgpienia frazy 'xxx' na 'yyy' zawierajacej sie
pomiedzy wierszami #, #.

- #,#s/xxx/yyy/gc - Zamienia wszystkie wystgpienia frazy 'xxx' na 'yyy' zawierajacej sie
pomiedzy wierszami #,# za kazdym razem proszgc o potwierdzenie



o Polecenie zewnetrzne (-- NORMAL --):

) :Inazwa_polecenia - powtoka wykona polecenie 'nazwa_polecenia' (np. :!ls -| pokaze liste
plikdw katalogu, w ktérym jestesmy).

o Wybranie tekstu do zapisu (-- VISUAL --):

) v - Przetacza do trybu wizualnego. Mozesz uzywad strzatek do zaznaczenia tekstu i jak juz
pewnie zobaczytes tekst jest podswietlony, ale réwniez mozesz uzywad operatorow ruchu: w (stowo),
e (stowo), S (cata linia od kursora). Wci$nij :, a na dole pojawi sie co$ takiego: :'<,">. Wpisz za tym 'w
nazwa' (oczywiscie bez "), gdzie nazwa to nieistniejacego pliku. Mniej wiecej powinno wygladac to
tak: :'<,">w nazwa. Teraz, aby sprawdzié, czy zaznaczony tekst zapisat sie do nowego pliku wystarczy
wpisac :lcat nazwa

o Filtrowanie (-- NORMAL --):

) 120Gsort<ENTER> - Jesli ustawimy 20 wierszy, w kazdym bedzie jakas liczba, to po wydaniu
tego polecenia, VIM posortuje je rosngco.

) 1Gsort<ENTER> - Posortuje wiersze od miejsca, w ktorym znajduje sie kursor do konca pliku.
) !ls -I - Wstawi liste znajdujgcych sie plikdw w katalogu. Dla uzytkownikéw MS Windows: !!dir
) lldate - Wstawi date systemowa.

o Wstawienie i taczenie plikdéw (-- NORMAL --):

) :r nazwa - Gdzie nazwa to nazwa pliku wstawianego. Mozna rowniez wstawi¢ zawartos¢

polecenia zewnetrznego, tj. :r lls -|
6. Ustawianie opcji (-- NORMAL --):

o :setic - ic (Ignore Case) po ustawieniu tej opcji, wyrazy bedg przeszukiwane bez wzgledu na
wielkosc ich liter.

o] :set noic - Wyltacza opcje ic.

o :set hlsearch - Wtgcza podswietlenie wyszukiwanego tekstu.

o :set nohl - Wytacza podswietlenie wyszukiwanego tekstu.

o :set incsearch - Wtgcza czeSciowe dopasowanie tekstu podczas szukania.
o :set noxxx - Wytgcza opcje xxx

o :set autowrite - Wiacza opcje autozapisywania.

o :set noautowrite - Wytgcza opcje autozapisywania.

7. Uzywanie tabulacji (-- NORMAL --)



o << - (nawias tréjkatny) Przesuwa linie w lewo, w ktérej znajduje sie kursor o wartos¢
tabulacji.

o >> - Przesuwa linie w prawo, w ktérej znajduje sie kursor o wartos¢ tabulacji.

o #,4#> - #,# - Numery wierszy. Przesuwa w prawo o wartos$¢ tabulacji wiersze podane jako
argumenty.

o ##<< - #,# - Numery wierszy. Przesuwa w lewo o 2 wartosci tabulacji wiersze podane jako
argumenty.

8. Uzywanie Makr (-- NORMAL --)

Posiadasz takg o to liste:

o} stdio.h

o stdlib.h

o sys/types.h
o sys/stat.h
o unistd.h

o) fentl.h

o errno.h

| chcesz, zeby wygladata ona tak (za pomoca jednego polecenia):

o #include <stdio.h>

o #include <stdlib.h>

o #include <sys/types.h>
o} #include <sys/stat.h>
o #include <unistd.h>

0 #include <fcntl.h>

o #include<errno.h>

Wykonuj pokolei wypunktowane ponizej polecenia, ale zanim to zrobisz przenies kursor do
pierwszego znaku w pierwsze;j linii:

o ga - Zaczyna nagrywac¢ makro, przypisujgc je literze a. Litera musi by¢ z przedziatu <a,z>

o A - Przenosi na poczatek linii



o itinclude<<ESC> - Wstawia napis #include< na poczatku linii. (pamietaj, ze to <ESC> to jest
przycisk na klawiaturze!)

o) S - Przechodzi na koniec linii

o a><ESC> - Dodaje znak: > na koncu linii.
o j - Przechodzi do nastepnej linii

o g - Koriczy nagrywanie makra

Teraz, zeby sie odwotac do tego makra, przenies kursor na pierwszy znak w pierwszej linii i w trybie
normal wydaj polecenie: @a. Zeby to zrobié¢ dla wszystkich naraz wpisz: 7@a.

9. Dwuznaki (Digraphs) (-- NORMAL -- / -- INSERT --):
o :digraphs - Wyswietla liste dostepnych znakdéw
o CTRL-Kxy - (Tryb INSERT), x, y - oznaczajg znaki, ktdre mozna odczytac z :digraphs. Dajmy na

to przyktad, zeby otrzymac znak: L, (C= L} 1062, Informacja z :digraphs) musimy nacisngé CTRL-K i
wpisac C= (dwa znaki: C, =)

o CTRL-KD% - Analogicznie da inny znak, w tym wypadku ten znak to: b. (Informacje z digraphs:
D% B 1026)

10.  Okna (-- NORMAL --)

o :split - Polecenie to dzieli okno VIMa na 2 okna, w ktérych edytuje ten sam plik.
o} CTRL-Ww / CTRL-W CTRL-W - Przetgcza okna

o CTRL-Wj - Przefacza z gérnego okienka do dolnego

o CTRL-Wk - Przetgcza z dolnego okienka do gérnego

o 77 / :q / CTRL-Wc - Zamyka jedno okienko

o :split plik2.txt - Otwiera w drugim okienki plik: plik2.txt

o :15 split plik2.txt - Otwiera plik2.txt w drugim oknie o rozmiarze 15 wierszy

o :new - Prawie to samo co split, tylko, ze otwiera nowy plik, w oknie.

o :10 new - Otwiera nowy plik w oknie o rozmiarze 10 wierszy.

o :sview plik2.txt - Otwiera plik2.txt w nowym oknie, tylko do odczytu.

o 10 sview plik2.txt - Otwiera plik2.txt w nowym oknie o rozmiarze 10 wierszy, tylko do
odczytu.

o 10CTRL-W+ - Powieksza okno o 10 wierszy.

o] 10CTRL-W- - Pomniejsza okno o 10 wierszy.



12CTRL-W_ - Ustawia rozmiar okna na 12 wierszy.
CTRL-W_ - Ustawia okno na nawiekszg mozliwos¢

CTRL-W-= - Ustawia okna na takie same rozmiary (albo bardzo zblizone)



